Название:
В ГУАП прошел хакатон по разработке VR-приложений

Анонс:
18 февраля на базе лаборатории кибербезопасности Инженерной школы ГУАП совместно с компанией InterActive состоялся открытый региональный форум разработчиков.

[bookmark: _GoBack]Текст:
В хакатоне были задействованы более 30 студентов. Участникам было предложено разработать функционал приложения для выставки-демонстрации автомобиля в виртуальной реальности и запрограммировать логику взаимодействия пользователя с созданными объектами. По окончании созданы 7 проектов, которые переданы компании-партнёру для анализа и выбора лучших проектов. После оценки победители получат призы и возможность размещения своего проекта на VR-площадке InterActive.

