Заголовок
Студенты ГУАП приняли участие в хакатоне по разработке VR-приложений
Анонс
2 марта в компании InterActive прошел финальный этап хакатона по разработке VR-приложений.  
 Текст
Лаборатория кибербезопасности Инженерной школы ГУАП подвела итоги состязания по виртуальной реальности. Совместно с компанией InterActive были определены лучшие проекты. Победителями стали:
1 место – Тимофей Волков (гр. 2255), Александр Гатаулин (гр. М221), Игорь Коновалов (гр. 2253)
2 место – Александр Гольдебаев (гр. 4241), Никита Анхимов (гр. 4241), Андрей Передвигин (гр. 4242)
3 место – Иван Дроздовский (гр. М211), Семён Оглуздин (гр. 2131), Илья Уланов (гр. М222)
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